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FORMATO DEL PROYECTO

MUESTRA PEDAGÓGICA
	Título del Proyecto: Fauna y Arte 


	Área: Educación Artística

	Expositores: No hay expositores específicos, será una muestra colectiva de los grados Octavo y Noveno, estilo exposición artística. 


	Objetivo: Crear conciencia ambiental a través de técnicas artísticas como la plastilina y el dibujo sobre las amenazas que enfrenta la fauna y cómo el hombre ha incidido en su deterioro ambiental.


	Marco Teórico:

La fauna es el conjunto de especies animales que habitan en una región geográfica, que son propias de un período geológico. Ésta depende tanto de factores abióticos como de factores bióticos. Entre éstos sobresalen las relaciones posibles de competencia o de depredación entre las especies. Los animales suelen ser sensibles a las perturbaciones que alteran su hábitat; por ello, un cambio en la fauna de un ecosistema indica una alteración en uno o varios de los factores de éste.
Las actividades humanas afectan al ambiente biológico de diferentes maneras. Los recursos biológicos, consumidos en forma de alimento forman conjuntamente con el aire y el agua, el conjunto de necesidades básicas del ser humano. Con todo, la interferencia antrópica en los ecosistemas fue más allá que la primitiva caza y colecta de especímenes para la alimentación, pasó por la domesticación de especies para agricultura y cría, por la introducción de nuevas especies en ambientes diferentes de los originales, por el uso intensivo de los recursos forestales, tales como la madera y por la alteración drástica de muchos ecosistemas a través de la tala de bosques, drenaje de pantanos e inundación de tierras.


	Procedimiento y Desarrollo:
Los estudiantes han tenido que investigar sobre las aves que están en riesgo de extinción, extinguidas o existen en la actualidad, cómo es su hábitat, sus condiciones ambientales y cuáles han sido sus amenazas por el actuar del hombre.
Seleccionan un ave producto de su investigación u otro animal que les llame la atención, lo dibujan y emplean la técnica de colear con plastilina.


	Logística: Cinta de enmascarar, cartulina blanca, papel periódico


	Salón: Salón de Artes


FORMATO DEL PROYECTO

MUESTRA PEDAGÓGICA

	Título del Proyecto: Arte, Tecnología y Comunicación.


	Área: Educación Artística

	Expositores: No hay expositores específicos, será una muestra colectiva desde los grados Noveno a Once, estilo exposición artística. 


	Objetivo: Estimular la creación audiovisual y la narrativa a través de la utilización de la tecnología como programas de edición de video, cámaras fotográficas y aplicaciones móviles.


	Marco Teórico:

En el área de Educación Artística a partir del recurso de la imagen (fotografía estática o en movimiento) se ha pretendido estimular la narrativa en los estudiantes de básica secundaria y media especialmente desde los grados de Octavo a Once. Se han incorporado recursos digitales de su diario vivir como móviles, programas de edición de video, videocámaras digitales y aplicaciones como stop motion (komaDori lite o stop-motion-lite). Consiguiendo integrar áreas como literatura, tecnología y arte en la producción audiovisual. A su vez se han estimulado otro tipo de capacidades en la convivencia como el aprender escuchar las ideas de los demás, trabajar cooperativamente y reflexionar acerca de sus cotidianidades e imaginarios colectivos



	Procedimiento y Desarrollo:
Los estudiantes colectivamente han desarrollado guiones a partir de preguntas generadoras desde la clase, han explorado géneros literarios de (Ciencia Ficción) y herramientas tecnológicas para la creación audiovisual como movie maker, celulares, aplicaciones de stop motion.


	Logística: Computador, video beam, Equipo de Sonido.


	Salón: Salón con persianas que se pueda oscurecer 


FORMATO DEL PROYECTO

MUESTRA PEDAGÓGICA

	Título del Proyecto: la Tridimensionalidad  con elementos que el hombre ha dado como basura.


	Área: Educación Artística

	Expositores: Tres estudiantes de Octavo, nombres por definir. 


	Objetivo: Crear conciencia  sobre las problemáticas actuales del medio ambiente a través de proyectos manuales y artísticos en donde implique la utilización de materiales reutilizables o reciclables.


	Marco Teórico:

La Tridimensionalidad como concepto en el arte se define como algo que tiene tres dimensiones: alto, ancho y profundidad. Con estas características se espera que los estudiantes exploren diversos materiales del medio y desarrollen esculturas, maquetas o accesorios donde se cuestionen sobre una problemática del medio ambiente y como desde el arte se puede crear conciencia o ayudar a través de la reutilización de residuos sólidos a dar una estética a aquellas cosas que han sido olvidadas por el hombre. 


	Procedimiento y Desarrollo:
Primera etapa: Investigación sobre el tema.
Segunda Etapa: Selección de la técnica artística a utilizar.

Tercera Etapa: Exploración de la técnica y justificación de la misma.


	Logística: Mesas, manteles o cartulina de colores para decorar las mesas.


	Salón: Salón 112
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